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Kerstboom — pen gebruiken

1) Nieuw document: 1280x1024 px ; 72 dpi. Vul de achtergrond met zwart.
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2) Pen gebruiken, optie op paden, probeer onderstaande lijnvorm te tekenen voor de Kerstboom.

3) Kies Penseel, 1 pix, hardheid = 100%, neem een nieuwe laag, terug met Pen rechtsklikken op het
pad, kies ‘Pad omlijnen’, en geef dan volgende laagstijl ‘Lijn’.

Styles Stroke
Structure
Blending Options: Custom Sze: ™) 1 px
[[] brop Shadow Position: | Canter v
[[] inner Shadow Blend Mode: | normal v
[] Outer Glow Doy 3100 |%
[[] inner Glow
} Fill Type: | cala

[[] Bevel and Embess 'YPE: | Color 'v

[[] Contour Color: 37FF00

[] Texture
[] satin

[C] Color Overlay
[[] Gradient Overlay
[[] pattern Overlay

Stroke
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Nog een nieuwe laag, selecteer dan deze laag en vorige laag met lijn en voeg beide lagen samen.
(Ctrl+E). Met gum (E) de onnodige delen wegvegen. Zie onderstaande.

4) Met Doordrukken gereedschap (O) verschillende delen van de lijn donkerder maken en zo wat
diepte creéren.
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5) Deze laag dupliceren (Ctrl+J) en wat verschuiven.

Op de snijpunten vegen met gum zodat het lijkt alsof de ene lijn achter de andere ligt.

Maak dan verschillende kopieén van deze lijnen en verplaats telkens een beetje.
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6) Volgende penseel (B) kiezen:

Master Diameter 75 px

Hardness: 0%
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Nieuwe laag waarop we een gloed of mist zullen schilderen, kleur = #EDFE87, laagdekking
aanpassen (je kan ook de dekking van het penseel zelf wijzigen).

7) Nieuwe laag, onderaan een rechthoekige selectie (M) maken en vullen met #4BCE2A
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Zet laagmodus op Kleur doordrukken, zo krijgt de boom wat meer glans:

Layers X | =

Color Burn v | Ppacity: | 100% >

lock: [ & & @ Fill:| 100% |» |

8) Laag met mist dupliceren en plaats die laag bovenaan in het lagenpalet.
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9) Volgende penseel (B) selecteren met onderstaande instellingen:

E ‘ m-k Workspace ¥ ‘

Vorm penseeluiteinde VVormdynamiek
> - X > - X
|| Brushes x | Clone Source | +=| | || Brushes x | Clone Source | o=
Brush Presets ; : 7 . ® . |~ Brush Pressts Size Jitter Eiaq;’i
) N
BrushTipshape || —L 121515 1218 5| e Tochpe |
) P . . . - .| » R &\ Control: | pen Pressurs ]Vl \ |
S Dhresoncs Vi s|| ol | Ron| el |21 | Vo B i Dismeter (0% |
Izt = I N O O Scattering &) 5 —
[ Texture G| L35 | 45 | s [ 100 | 200 | 300 - [ Texture T [T ‘
[[] bual Brush & DR K——L—&——‘&"j: [[] bual Brush &
= .| Diameter | 50 | . .
[l Color Dynamics g \ Loex | [ Color Dynamics | Angle Jater | 0% |
Other Dynamics g i Other Dynamics g 3 2
e X[JFipY T
[ Noise & EEnsbiny [[] Noise & Control: | Off (vl |
Cluseba R s (e | OWetEdges | RoundnessJtter ED
[] Airbrush ] [ [100% | [ Airbrush & &
Smoothing & ez Smoothing & Control: | Off 1\'] ‘
Hardness | 0% <
ClProtect Toure | o []Protect Texture  f| Minimum Roundness 5% |
N
: o o
< |
i c L [ Fip X Jiter [ Fiip Y Jter
a
» . » » »
Bl o Bl W
Spreiding Andere dynamiek
> - X 5 - X
|| Brushes x | Clone Source | +=| | || Brushes x | Clone Source | =
Brush Pressts Scatter [ Both Axes a17% | Brush Pressts Opacity Jiter [ss% |
N N
& a
Brush Tip Shape - Brush Tip Shaps :
= Control: | Off |Vl | ‘ > & Control: | Pen Pressure ]Vl ‘
Shape Dynamics &' Shape Dynamics &' :
‘ [7] Scattering & Count [3 [ s & Flow Jitter | 45% |
e N
[] Texture |19 o — [[] Texture Al - =
ﬁ., Count Jiter | 37% ﬁ.' &\ Control: | pen Pressure lv 1
[[] bual Brush & 2 e [[] bual Brush & ;
[l color Dynamics &' Control: [Off |:|V ] O Cobr Dynamxs &
Other Dynamics [/] Other Dynamics &'
[ Noise & [] Noise &
[[] wet Edges & [[] wet Edges =4
[] Airbrush & [[] Airbrush &
Smocthing & Smoothing (=4
[ Protect Texture & [l Protect Texture &
» . » .
Bl @ Bl W

Kerstboom — blz 8

Vertaling Gr




Nieuwe laag waarop je verschillende heldere spots tekent met dezelfde kleur als bij het mistpenseel
(#EDFES8Y). Zet daarna de laagmodus op ‘Bedekken’.

10) Herhaal dit nogmaals op een nieuwe laag, modus op Normaal, kies een kleinere penseelgrootte.
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11) Nogmaals herhalen op een nieuwe laag en met een kleinere penseelgrootte.
Met aangepaste vormen (U) volgende ster tekenen, kleur = # F6GFFIF

Geef de ster volgende slagschaduw (lineair doordrukken):

Styles Drop Shadow
Structure
Blending Options: Default Blend Mode: | {5 e Burn e -
Drop Shadow Opacity: 3 43 %
[[] inner Shadow
Angle: | 0 © |v|Use Global Light
Outer Glow g \ = i
[[] inner Glow Distance: () 4 px
[[] Bevel and Emboss Spread: ) 0 %o
[[] contour Size: ] 15 px
[] Texturs Quality
[[] satin
Contour: v |:] Anti-zlizsed
[[] Color Overlay
Noise: %
[[] Gradient Overlay Gzl o 5
[[] pattern Overlay Layer Knocks Out Drop Shadow
[[] stroke
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En volgende gloed buiten:

Styles Outer Glow
Structure
Blending Options: Default Blend Mode: | 5 reen i
[[] orop Shadow i 3 =
D Inner Shadow Noise: 3 0 %%
Outer Glow @ 0O | |v I
[[] inner Glow FFFFBE
[[] Bevel and Emboss Elements
[[] Contour Technique: | gofter v |
[ Texture Spread: ) 0 %
Size: } 22 X
[] satin - 2 __|P
[[] Color Overlay Quality
Gradient Overla |
[Clicackant Overlay Contour: - [:] Anti-aliased
[[] pattern Overlay
Range: } 50 %
[[] stroke =
Jitter: 7} 0 %
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